


Ayucla ala cangura a
“egar alos l\ongos, encontrando
el camino correcto.
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i/:(\Colorea de acuerdo a

la
numeracion:
1. Naranja

2. Gris
3. CaFé
4. Rosado

5. Celeste




DOMINO

Corta todas las fichas y colécalas boca al)ajo en el centro de la mesa y mézclalas bien, sin levantarlas. Ca&ajugador toma 7 fichas y las coloca

en sumano, sin que |as vean los demés. Si hay menos Ae 4jugadores, |as Fichas restantes se dejan en un montdn en el centro de |a mesa.

El primerjuga&or al)re eljuego poniendo una Ficha doHe en e| centro. (SI no tiene ninguna, e| turno pasa a| siguientejuga&or.) A continuacion,
el siguientejugador pone una ficha que tenga el mismo (Maujo pegado aella. Y ast, sucesivamente. Si unjugador no puede poner ficha, coge del
montén hasta que la encuentra. Gana eljugador que primero se queda sin fichas y dice " Idominé]".




